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Licence

Battle Jump est un jeu gratuit réalisé par Jéréme Baudoux. Son contenu est soumis a la licence « créative
commons Paternité - Pas d'Utilisation Commerciale - Partage Des Conditions Initiales A I'ldentique 3.0 » décrite
dans le fichier docs/LICENSE_FR

Certains contenus n’ont pas été réalisés par Jérdme Baudoux et ne sont donc pas soumis a cette licence. La liste
de ces éléments est énoncée dans le fichier docs/lisez-moi.txt

Si vous étes 'auteur d’un élément de ce jeu, vous pouvez bien entendu me demander de le modifier ou de le
retirer, veuillez dans ce cas me contacter par courriel (contact@jerome-baudoux.com).
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Installation

Windows

Linux

L'installation de Battle Jump sur votre ordinateur
est quelque chose de tres simple. Elle peut se
résumer en quelques étapes.

1 - Installation de Java 6.0 minimum, si vous le
possédez déja vous pouvez naturellement passer
cette étape. Dans le cas contraire rendez-vous sur
ce site pour le télécharger gratuitement:
http://www.java.com/getjava/ .

L'étape 1 n’est pas nécessaire si vous avez
téléchargé la version Avec Java de Battle Jump.

2 — Une fois Java installé vous n’avez plus qu’a
décompressé le contenu du fichier
« Battle_Jump_last Windows.zip» a I’endroit
désiré (par exemple « C:\Jeux\BattleJump »)

Battle Jump est maintenant installé.
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Battle Jump a besoin pour fonctionner de
quelques bibliotheques que vous devez
télécharger. En voici la liste :

I'i bsdl 1. 2-dev
I'i bsdl - m xer 1. 2-dev
I'i bcurl 4- openssl - dev

Vous devez en plus de cela posséder une version
de java supérieure ou égale a java 6.0. Note
importante vous devez posséder le JRE de Sun.
(sun_java6_jre)

Si vous n’étes pas slr de le posséder, ou que vous
ne savez pas comment l'installez reportez vous a
la FAQ rubrique : « I'Editeur, le Launcheur, et/ou
le Level Manager ne se lancent pas »
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Configuration

Les Options du jeu

La premiere étape aprés l'installation de Battle Jump est de lancer « BattleJumpLauncher ». Vous aurez donc
une fenétre semblable a celle-ci :

Permet de changer la langue du jeu.
Battle Jump n'e=st disponnible gu'en
Anglais et Francais pour l2 moment.

Game | sending Scares | videa | Audio | aH

Language : English

Permet de choisir la couleur de
yotre personnage, 4 noter que
Color Player 2 Red dans cette version le jeu n'est pas
encore multijousurs

Color Player 1 : Vellow

Game Messages :

Permet dactiver et de desactiver
les messages tels que "Temps
Ecoulg” ...

SAVEOPTIONS | "RUNTHEGAME |

RUN THE EDITOR ][ ADD/REMOVE LEVELS ]

Le premier onglet permet donc de régler les options générales du jeu, pour plus d’options, cliquez sur les
autres onglets.
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Envoyer ses scores en ligne (Optionnel)

Dans les nouvelles versions de Battle Jump, il est possible de partager vos temps sur le site officiel. Pour cela

vous devez posséder un compte Battle Jump (inscription gratuite).

Inscription a I’adresse suivante : http://www.battlejump.com/register-fr-battle-jump.html

Voyons comment activer I'envoi de scores sur le site Web.

a Battle Jump Launcher

BATTLE" 8" JUMP
| Game | Sending Sr;nrasm i RDOI.JEi b= Cliguez sur longlet "Sending Scores”

] Authorise Battle Jl__lmp ko send vour scores ko the | Puis cocher cette case afin
Battle Jump Website. dautoriser Battle Jump a envoyer

VoS scores sur le site internet de
To send yaour scares, you musk posses celui-ci.
a Battle Jump account. IF vou don't
have one, click on "Create an account”. MWe wous inguistez pas, aucune
Daon't warry it's kakally Free, information  concernant  votre

systEéme ne Sera envoye.

Create an account ] | [1 Change User

SAVE OPTIONS ][ RUN THE GAME ]
RUN THE EDITOR ][ ADDJREMOVE LEVELS ]

Une boite de dialogue va alors s’ouvrir afin de vous demander vos identifiants, remplissez-les de la méme

facon que vous feriez pour vous identifier sur le site de Battle Jump.
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ﬁ Battle Jump Launcher

BATTLE" 8" JUMP

Game | Sending Scores | video | Audio | About |

Authorise Battle Jump to send vour scores ko the
Battle Jump Website,

To send your scores, you must posses
a Battle Jump account, If vou don't
have one, click on "Create an account”.
Don't warry it's kaokally free,

Ce message indique que
YOus avez été connects
AVer SUCCEs.

[ Create an account

YVos scores seront donc

[ [lzonsulivan] Change User } ENVOYEs.

Il vous reste cependant a

appuyer sur le bouton
"Save Options” pour
saeoptions | | RUNTHEGAME | valider.
RUNTHEEDITOR || ADD/REMOVE LEVELS | Attention, i vous ne validez

pas, les données ne seront
pas modifiées !

Une fois les codes envoyés vous serez averti en cas d’erreur de saisie. Si tout s’est bien passé votre pseudo
devrait apparaitre comme sur la photo ci-dessus.

Vous pouvez cela dit a tout moment changer de compte en cliquant sur le bouton « Change User ».
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Options Vidéos

Battle Jump possede de nombreuses options afin de permettre aux utilisateurs de PC anciens d’utiliser le jeu
sans causer de ralentissements.

Il supporte aussi bien les résolutions 4/3, 5/4, 16/9 que 16/10.

Voyons plus en détail le menu vidéo.

Choizizzez la résolution native de
votre écran, de cette facon wvous
aurez une meilleur gualité dimage.
= “Jous pouvez toutefois &tre amené a
diminuer cette résolution pour obtenir
de meilleurs performances

| Game | Sending Smres| Video | Audio | Abmm

Resolution 1024x768

)
w
Anti-Aliasing Mone -~ ™ Les options suivantes permettent

Anisotropic Filtering | High | d'améliorer la qualité graphigue,
dans le doute laissez-les a leur
wvaleur d'origine.

Cliiping Farthest

Textures Quality High
FullScreen

Une carte graphiqgue de PC fixe de
= 2005 devrait étre suffizante pour
mettre les options & leur maximum.

Permet de basculer en mode plein
gcran.

SAVEOPTIONS  |f RUNTHE GAME |

RUN THE EDITOR ][ ADD/REMOVE LEVELS ]

Options Audio

Le menu audio permet quand a lui d’activer ou de désactiver au choix les sons et/ou musiques, il ne devrait
donc pas étre utile dans la majorité des cas.
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Comment Jouer ?

Le But du Jeu

Battle Jump est un
Vous contrélez un

jeu basé sur I'adresse, et plus exactement la capacité du joueur a diriger son personnage.
e créature ne pouvant se déplacer qu’en effectuant des petits bonds dont le but est

d’atteindre la fin du niveau avant un temps déterminé.

Votre personnage devra pour cela se déplacer de blocs en blocs, en évitant de tomber dans les trous ou bien

de tomber sur un
donc a les récolter.

bloc malus. Au contraire de nombreux blocs vous ajouteront des effets positifs, pensez

Les Menus

Vous pourrez accéder a plusieurs menus via le menu principal de Battle Jump. Certains permettent de

configurer le jeu, d

"autres lancer une partie. Voyons ceci en détail :

Cw |

Baudoux

Menu Effet

Solo Lance une partie solo, dans ce mode de jeu vous devrez finir cing niveaux consécutifs
appartenant a une difficulté que vous choisirez.
Vous devez cependant avoir fini le mode de difficulté le plus simple pour débloquer les
suivants.
C’est le principal mode de jeu de Battle Jump

Single Map / Vous pourrez dans ce mode choisir de jouer sur n’importe quelle carte de Battle Jump,

Choix Carte qu’elle soit officielle (Cartes du mode Solo) ou bien custom (Cartes réalisées par les fans).
Il est a noter que dans ce mode, vous pouvez jouer seul, ou a deux.

Scores Vous pourrez ici consulter les meilleurs scores réalisés sur cet ordinateur dans le mode
Solo.

Options Méme options que dans le BattleJumpLancher, permet de configurer le jeu.

About / A propos Informations sur le jeu
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Les Blocs

Battle Jump comporte plusieurs types de blocs, les premiers sont des blocs dit normaux, c'est-a-dire qu’ils

n‘ont pas d’effets positifs ou négatifs. Il s’agit de blocs permettant d’effectuer une sauvegarde de votre

position (les blocs bleus) de blocs ayant des propriétés particulieres (la trappe s’ouvre apres votre passage,

les blocs jaunes ne sont pas toujours solides) ou bien changeant votre vitesse, ou orientation de déplacement

(les blocs gris)

Le niveau est terminé une fois que votre joueur se pose sur un bloc « arrivée ».

Si votre joueur tombe dans le vide, il sera automatiquement replacé sur le dernier bloc bleu rencontré.

Il existe toutefois des blocs plus spéciaux, ce sont les blocs verts et rouges, ils sont trés importants car a part
le stop et le ralenti, ils ont un impact sur vos chances de finir le niveau (perte de vie, de temps, ou au
contraire gain de vie ...)
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aLoc oN 1
NOARMEL lﬂ orFF =
aLoc onN B
uUriLise En OFF1
on 1

rRIFPE m} OFF =
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m} OFF =
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GaGMNE

|E|LI\IE

ViE
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PEAD
UnNE
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DeLace SPROPULSE
LE JOUEUR E| LE JOUEUR
VEAS LE VERS LE
HauT Hauwr
DeFLace SROPULSE
LE JOueEuA |§| LE JOueEur
VERS LE VERS LE
235 235
DEPL3CE PADODPULSE
LE JOUELUR |§| LE JOUEUR
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L’interface

L'interface de Battle Jump est trés simple, sont but est de vous permettre de voir rapidement les
informations importantes sans pour autant vous géner avec des informations superflus ou des cadres trop
voyants.

Numéro Fonction

1 Titre du niveau en cours

2 Temps depuis le début du jeu, ce sera votre score.

3 Nombre de vies restantes, lorsque vous n’avez plus de vies, vous devez recommencer le
niveau depuis le début.

4 Temps restant pour le niveau, si jamais le compteur arrive a zéro avant que vous n’ayez
atteint I'arrivée, vous devrez recommencer le niveau depuis le début.

5 Zone affichant les états anormaux de votre personnage, ici une forte pesanteur.
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Les Controles

Il est possible de modifier la plus part des touches de Battle Jump (Exception faite de la touche valider et de la
touche annuler) dans les options.

Les réglages présents ont toutefois été adoptés afin de permettre un meilleur confort lors des parties deux
joueurs.

Il est important de noter que suivant le clavier que vous possédez (qwerty ou azerty) il se peut que les
touches cités soit erronées, il vous sera donc nécessaire de les redéfinir par vous-méme.

Certaines touches ne sont définies qu’une fois et doivent étre partagées avec les deux utilisateurs, en voici la
liste.

Controles communs aux deux joueurs

Esc R

|

Valider Annuler
Passer Introduction  Retour au menu précédent Recommencer Niveau

Les autres touches sont des touches de directions qui vous permettent de naviguer au travers des menus
ainsi que de contrdler votre personnage dans le jeu.

Controles de base du Joueur 1

V4 S Q D

Haut Bas Gauche Droite

Controles de base du Joueur 2

T l — —

Haut Bas Gauche Droite

Important : Si vous modifiez les touches de déplacement, celles-ci seront aussi modifiées dans le menu, ainsi
si aucun joueur n’a choisi les fleches directionnelles il sera impossible de les utiliser dans les menus.
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Teélécharger des nouveaux niveaux

Ou les télécharger

Battle Jump permet a quiconque de créer ses propres niveaux et de les partager avec la communauté. Vous
pouvez donc trouver ces niveaux sur le site officiel de Battle Jump :

www.battlejump.com

Pour télécharger un niveau, voici comment procéder :

1 - Rendez vous sur le site avec votre navigateur Internet :

Jump

ACCUEIL PREZENTATION TELECHARGER FORUM

Biafrotnue Surhe 8 Gy phu o pliles-formas 10 Bl Jumg.
Wous Fouverel idl 195 Semidres virsions [EMchargeabie ratutement

. Créer un comple

Crier un comple
PR BT pANAgeT
WO NiRR ves iouin B
comTunaciE.

- Hanagathon

iLes iemires

Les Goones

v eaica dan Wanbren
Pirveaun O Mowin
[E

e—
i et eslls v
st s s Evrhire s e

2 —Cliquez sur la rubrique : « Niveaux des Membres » dans le menu de gauche.

- Navigation
Les Membres
Les Scores
Niveaux des Membres
Niveaux Officiels
Livre d'or
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3 — Vous arriverez alors sur la page référencant tous les niveaux de Battle Jump ayant été réalisés par les
membres. Il est possible de classer ces niveaux par date de création, par auteur, par notation et méme
d’effectuer une recherche portant sur le nom du niveau, de I'auteur et de la note minimale désirée.

Jump

ACCUEIL PRESENTATION TELECHARGER FORUM
:: Se connecter Liste des niveaux non officiels
it I
ok e pnns EREiusr une rechanche Faanide
Mok e e perd 7 Aparcu Tare Auteur Talle  Temps Wote« Dute

[ oK ] Uarathon ingare metmectINS W00 100 ok hk ok, ZMOG00H

Créser un comple _ -
—n @ e areere dn v 1M by e TR

Lot 1A comete
-rnl:.lmm Walge L =B s WAE R e MO0
o nAnwasT e eie s i

2o oY i i i N
1 S Sapirw i b 1]5 | ey o TRy - T

Navigalion = B
e Le chaleape de la Foung  Sawren Wix1kd 0 Ak g TG
Lot Scons -—y B g1 3o~y bemre
Hoaggan Dy Memnies - i o T ] | e 3 v 10D | e TR T

Maseaax Cifcis
Liven dor 0 | L enfer pregousr Wxi0 100w o g 1RGNS0
v -

4 — Cliquez ensuite sur le nom ou l'image du niveau dont vous voulez voir les informations afin de
connaitre les scores réalisés par les autres membres, voir un apergu du niveau et surtout accéder au lien
de téléchargement.

Jump

ACTUEIL PRESENTATION TELECHARGER FORUM |

Ziaz Mesmbies Niveau - Asti Tise

Ugm compty —
e Foveman
Sdconsacier

Havgaion

L ey
L Sco IR -
tepan (N e
s e L .

Pameraines

]
Tt fure
e
Stpnara Badss
s amn

Stats

[

- ik | brage

T ey Zetpiest  Typs i D Rca
BATLINE Tals
E = [ T |

Fikg

WA gt Weler b nenss 5| o

Bescnpuen

sty ferp. T ressn

arrian e
L
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5 — Vous pouvez maintenant télécharger le niveau en cliquant sur I'image ou bien sur le lien
« TELECHARGER NIVEAU » situé en bas de I'image.

ML e e BYL =

Flash | Image

TELECHARGER NIVEAU

v T

6 — Une fenétre va apparaitre pour vous demander si vous souhaitez télécharger le niveau, cliquez sur
Enregistrer.

e = e e
Téléchargement de fichiers “- @

|| Voulez-vous ouvrir ou enregistrer ce fichier ?

Mom : Anti_Time.Z__rdpQint__.bjl
_<l Type : bjl_auto_file
De : www.battlejump.com

Ciuyrir ] [ Enregistrer ] [ Annuler ]

. 5i les fichiers téléchargés depuis Intemet sont utiles, certains fichiers
peuvent présenter des risques pour votre ordinateur. N'ouvrez pas ou
n'enreqistrez pas ce fichier si vous n'étes pas sir de son orgine. Cuels
gont les risgues 7

lm‘
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7 — Une boite de dialogue va vous demandez ou vous souhaitez télécharger le niveau (sauf si vous avez

décidé d’'un emplacement par défaut dans vos options), choisissez un emplacement facile d’acces, comme
par exemple votre bureau.

Enregistrer sous
W

M Bureau » 0
V- |

=
Liens favoris Nom Type
El D n Jerorne
ocuments | Public
% Modifié récemment 18 Ordinateur
B Bureau E".?Réseau
1% Ordinateur & Bordel
E\ Images :
B‘ Musique
Autres » .
Dossiers ~
Nom du fichier: Anti_Time.Z__0plint__hjl -
Type: |Fichier BIL ']
'~ Cacher les dossiers I Enregistrer H [ —r ]

Le niveau est maintenant téléchargé, il ne vous reste plus qu’a I'installer dans Battle Jump.
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Installer un niveau

Maintenant que vous étes en possession de plusieurs niveauy, il faut les installer afin que Battle Jump les

prennent en compte dans sa liste.

Rien de bien compliqué rassurez vous, un outil vous permet de faire cela en quelques clics.

Lancez « BattleJumpLevelManager » dans le dossier du jeu

bin
Dossier de fichiers

Docs
Dossier de fichiers

Levels
Dossier de fichiers

Objects
Dossier de fichiers

Battlelurmp.exe

Battlelumplauncher.exe

i
m*
1 ;
J)

Data
Dossier de fichiers

Images
Dossier de fichiers

Musics
Dossier de fichiers

Sounds
Dossier de fichiers

BattlelurnpEditor.exe

BattlelumplevelManager.exe

Une fenétre listant les niveaux customs installés va alors apparaitre. Par défaut la liste des donc vide.

W ReboadLit
L

o+ Addlevd

= Duiste Leved
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A partir de maintenant vous avez deux possibilités, la premiere consiste a cliquer sur le bouton « Add
Level » et de choisir le niveau a installer (normalement sur votre bureau si vous avez respecté le

précédent chapitre)

& om . —

Rechercher dans : {- Bureau

1M Ordinateur

=
L":"‘P E"‘ Réseau
Documents ﬁ' lerome
recents | Bordel

1 . Public
.- Bl Anti_Time.Z_r0plint_bjl

EBureau
r Nom de fichier : | Anti_Time.Z__rOp0int__bil
= o . .
Documnents Fichiers du type : Tous les fichiers -

S widarm9 9bm ir:r,r:?!i?i;,rhr,fr,r!ier’el!lesse e Y

Il ne reste plus qu’a cliquer sur ouvrir pour compléter I'installation du niveau.

Toutefois il est possible que vous ayez plusieurs niveaux a installer, dans ce cas il serait pénible de les
installer un par un. Pour cette raison il est possible d’installer autant de niveaux que vous le désiré en un

clic de fagon tres simple.

Une fois « BattleJumplLevelManager » ouvert, sélectionnez tous les niveaux que vous souhaitez installer
(sur le bureau si vous avez respecté le précédent chapitre) et faites les glisser sur la fenétre de

« BattleJumpLevelManager ».

Une fois que vous aurez relaché le clic gauche, ceux-ci seront installés.

7 @ Battle Jump Level Manager =B &
File Action 7
1sk_Contest.Leon np. ~
Samus, - h? - M\_ “ Reload List
ake1.deniishu [_J l"-l;;. Add Level

s test, test
W Trappes.Dark_patate it W= 2 il o L
_les.Taurlack allinis Jf)) ‘JEJ Play Level

) &  Edilevel
s - 4 Mare levels

WV DTN |
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Une fois ceci effectué les niveaux seront ajoutés a la liste et seront automatiquement supprimés de votre
Bureau.

ﬁ Battle Jump Level Manag)e_‘ @ﬂg

File Action 7

1st_Conkest.Leonsulivan .y
Anki_Time.Z__rOplink__ 5 " Reload List
Samus. Leonsulivan |

Snakel . deniishiu 4
kest.test &= Delete Level

Trappes.Dark_patate EJ Play Level
Voltige.Len — _
__les. Taurlack b Edit Level

-g- Mare levels

Il ne vous reste plus qu’a jouer avec ces niveaux dans Battle Jump. Vous pouvez d’ailleurs lancer un des
niveaux a partir de cet outil en choisissant le niveau et en cliquant sur Play Level.

Mais dans ce cas il est impossible de choisir le nombre de joueurs, consultez le prochain chapitre pour
plus de détails.
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Jouer avec les nouveaux niveaux

Nous avons vu qu'’il était possible de jouer avec les niveaux customs via le « BattleJumpLevelManager »,
cependant ceci est assez peu pratique lorsque vous étes en train de jouer a Battle Jump.

Pour résoudre ce probléme un menu a été dédié aux niveaux customs au sein du jeu, pour y accéder, allez
dans le menu « Choix Carte » dans le Menu De Battle jump.

Baudoux

Il vous sera alors proposé de choisir le nombre de joueurs de la partie, choisissiez donc selon vos besoins.

Jump
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Vous arriverez alors au menu vous permettant de choisir entre les niveaux officiels et ceux que vous avez
téléchargés. Choisissez « Niveaux des Membres ».

Baudoux

Il ne vous reste plus qu’a choisir le niveau sur lequel vous voulez jouer. Il est d’ailleurs possible de trier les
niveaux par ordre alphabétique des noms de niveaux ou des auteurs.

Atjamile_Leerdamer Mo A
Basiclevel Leansulivan
Cibles Amplay
Face Leonsulivan
Fraiseux

Brand_niveau_diff

Ij nsta
dumpy _E

Baudoux
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Créer ses propres niveaux

Fonctionnement

Réaliser un niveau de Battle Jump est quelque chose de tres simple, en effet un éditeur de niveaux est fourni
afin de vous assister dans cette tache.

Pour accéder a cet outil, rendez-vous dans le dossier du jeu, et double-cliquez sur « BattleJumpEditor ».

‘H bin p ’ Data .

‘ ‘L:‘ Dossier de fichiers Dossier de fichiers

Docs H Images |
‘ ' Dossier de fichiers ELJ:J Dossier de fichiers
Levels Musics
‘ ' Dossier de fichiers I I Dossier de fichiers
Objects Sounds
Dossier de fichiers I I Dossier de fichiers
Battlelump.exe BattlelumpEditor.exe

i
Battlelurmplauncher.exe @ BattlelumplLevelManager.

Sachez tout d’abord qu’il est possible de choisir la langue de I'éditeur dans le menu Edition > Option de
I’éditeur. Vous pourrez ainsi choisir entre Frangais et Anglais.

ﬁ Battle Jump Editeur = AHE:KKiEd_.

Fichier ﬁEditiun] Qutils Tester 7

20 Options du niveau  Ctrl+P
WJH Options de 'éditeur
Boobeo 1 TT TE=T 7T 1C™=T1701 L | 1}

Notez aussi que I'éditeur redémarrera a la taille et position de la derniére ouverture, il mémorise aussi la
langue et le mode (fenétré, et plein écran)
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Voici une image de I'éditeur de niveau de Battle Jump une fois qu’un niveau a été chargé.

B Battle Jump Editeur : AlexKidd o 0 o
Fichier Edition Qutils Tester 7
4 . Options duniveau | || Mode Mirair | [T Dupiquer colonne £ Dupiiquerligne | LT Echanger deux colonnes e 1
prrrmmill L4 - 4 2
5 = H &
6 EI e Ff| |
&
B B 3
) s i
H o
HH &
M &
@ B
) Eaf i ) R A s
‘ -
Numéro Fonction
1 La barre d’outils rassemble les fonctions de I’éditeur telles qu’un acces rapide aux options du
niveau, au mode miroir ...
2 Le mode miroir permet de poser deux blocs en méme temps.
3 Niveau.
4 Les options du niveau sont le nom, I'auteur, le temps, ...
5 Catégorie rassemblant les blocs.
6 Blocs.

Bien entendu lorsque vous lancez I'éditeur, celui-ci est vide et il vous faudra alors soit ouvrir un niveau ou

bien en créer un nouveau.

Voyons en premier lieu comment ouvrir un niveau, il suffit tout simplement de cliquer sur le menu Fichier

puis ouvrir.

m Battle Jump Editeur

Fichier| Edition Outils Tester

Maouwveau Ctrl+M
Curir Ctrl+0
Enregistrer Ctrl+5

Enregistrer sous

Quitter
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Une liste de niveau va alors apparaitre, choisissez le niveau que vous désirez et cliquer sur OK.

2 Battle Jump Editeur

ichier Edition Qutils Tester ?

» Options duniveau | [+] Mode Miroir | [} Dupliquer colonne = Dupliquer ligne | i} Echanger deux colonnes

Autre 2
Autre 1
Pieges
Malus
Bonu:
Basigue

Ourir ﬂ

Chaisissez un niveau :

€Y |Lenaoulenbj o
Les_jardins_de_Grand_Tante.matmeol123654.bjl

Les_voies_express.matmeol23654.bjl

Les_voies_express_2 matmeol23654.bjl
Les_voies_express_3.matmeo123654.bjl
Les_vaies_express_5.matmeo123654.bjl E
Le_challenge_de_la_Fouine,Sauren.bjl
L_arrivee_est_proche.matmeo123654.bjl
Maison.Dark_patate.bjl
Marathon.matmeo123654.bjl
Marathon_fleche. matmeo123654.bjl
Marathon_lineaire.matmeo123654.bjl

o

Pour créer un nouveau niveau I'opération est assez similaire, il vous faudra cliquer sur le menu Fichier puis
Nouveau.

@ Battle Jump Editeur y

Fichier] Edition Qutils Tester

Mouwveau Ctrl+M
Qurir Ctrl+0
‘ Enregistrer Ctrl+5

Enregistrer sous

Quitter

Vous devrez alors choisir une taille de niveau. Ne vous inquiétez pas il sera possible de modifier la taille du
niveau apres sa création.

Mouveau ﬁ
| f_x‘l Largeur : 11 Ii‘
Hauteur : 20 Ii‘
| oK | ’ Annuler ]
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Que vous ayez ouvert un niveau ou bien créé un nouveau, vous allez maintenant devoir poser des blocs afin
de modeler votre niveau.

Il est possible de poser un bloc en effectuant un clic gauche sur une case, si un bloc se trouvait dessus il sera
automatiquement remplacé par le nouveau bloc.

Un clic gauche sur un bloc aura quand a lui I'effet d’effacer le bloc et de laisser ainsi une zone vacante.

Notez bien que si vous gardez le clic enfoncé (gauche ou droit) et que vous vous déplacez sur le niveau, vous
effectuerai un changement sur tous les blocs rencontré. Il n’est donc pas nécessaire de relacher le clic pour
traiter une grande zone.

Basigue

Aukre 2

Aukre 1
Par défaut un clic gauche dessinera un bloc bleu, cela dit il est possible de Pieges
changer de bloc a dessiner en le sélectionnant dans la liste des blocs de Malus
gauche. Bonus
Il est par ailleurs possible de choisir un bloc parmi n’importe quelle section en IEI
cliguant sur celle-ci. Par exemple si je suis sur I'onglet Bonus et que je souhaite

poser un malus. Il suffit que je clic sur Malus pour changer de catégorie et de —
choisir mon malus parmi la liste. Une fois le bloc choisi, je n’ai plus qu’a
effectuer un clic droit sur le niveau afin de placer mon bloc. :

—_

Une fois que vous commencerez a poser vos bloc, vous vous rendrez compte que certains blocs ne peuvent
pas étre effacés ni modifiés. Ceci est tout a fait normal, il est impératif de respecter deux regles afin que le
niveau soit correct.

- Il est impossible de modifier les trois blocs bleus se situant tout en bas du niveau, il s’agit du point de
départ des joueurs. Afin d’éviter tout probléme ceux-ci doivent étre des blocs normaux.

- Un niveau doit contenir au moins une case arrivée sur une des trois premieres lignes. Si ce n’est pas le
cas |'éditeur ajoutera de son propre chef un bloc « arrivée » au centre de la premieére ligne.

Voici donc un exemple de configuration autorisée par I'éditeur :
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Vous aurez sGrement remarqué que réaliser un niveau est assez long, il est d’ailleurs assez pénible de réaliser
un niveau symétrique car il faut dessiner la méme chose des deux cotés.

Afin de rendre cette tache moins pénible, Battle Jump posséde un mode miroir. Une fois celui-ci activé il
dessinera automatiquement la partie miroir du niveau que vous étes en train de réaliser.

Voici un exemple de création de niveau avec et sans mode miroir :

-
(]
w
.
wl
-
~
=]
[r:]
=]

11 1

a
w
.
wn
-
-
@
o

10 11

(]
5]

[S]|[3]][3]|[3]][S]|[3]
[#]|[R]][*]|[R]][*]{[2]

[$1[[3]|[3]|[3]][3]][¥]

Sans mode miroir Avec Mode Miroir

Avec le mode miroir dessiner la moitié du niveau a suffit, I’éditeur ayant effectué I'autre moitié du travail.
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Tester votre niveau

Une fois que vous avez le résultat que vous désirez, il est utile de pouvoir tester votre niveau. Pour ce faire un
menu permet de lancer le niveau depuis I'éditeur sans passer par les différents menus de Battle Jump.

La démarche a effectuer est la suivante :

@ Battle Jump Editeur = AlexKidd
Fichier Edition Outils [Tester| ?

. Options du niveau Tester Niveau |J D
Aukre 2 14 @ E
Aukre 1
Pieges 15 @ C
Malus 3
Bonus @ = Ii

16 =

Basiques &
o [ @
o[ @

[ ]

Pour tester votre niveau en mode deux joueurs il vous faudra cependant lancer le jeu manuellement et vous
rendre dans Choix Carte > 2 Joueurs > Niveaux des Membres > Votre Niveau.

Partagez votre niveau avec la communauté

Une fois votre niveau achevé il est possible de le partager avec les autres joueurs en I'ajoutant a votre liste de
niveaux sur le site officiel.

Pour effectuer ceci, il est obligatoire de posséder un compte Battle Jump, mais rassurez-
vous celui-ci est gratuit et I'inscription ne prend que quelques secondes.
l Pour vous inscrire rendez-vous a cette adresse :
http://www.battlejump.com/register-fr-battle-jump.html

Une fois que pouvez possédez un compte Battle Jump il vous faudra vous authentifier :

Non Connecte

- Se connecter

Identifiant -
leonsulivan

Mot de passe :

Mot de passe perdu ?
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Maintenant que vous étes connecté, vous avez accés a la liste des niveaux déja référencés sur le site. Cliquez
donc sur « Mes Niveaux » afin d’y accéder :

- Zone Membres

Mon compte

es Niveaux

Déconnecter

Une fois la page chargée vous arrivez sur une page ressemblant a celle-ci, cliquez alors sur « Ajouter un
Niveau » :

Mes Niveaux

—
]
—
Apercu Titre < Taille Temps Date Type Action
1st Contest B81x200 200s 13/08/2008 Nen Officiel Modifier - Supprimer
AlexKidd 23x27 30s 11/01/2009 Neon Officiel Modifier - Supprimer
BasicLevel 31x40 30s 18/02/2009 Non Officiel Modifier - Supprimer

Vous arrivez alors sur le formulaire d’envoi a proprement parler, vous allez donc devoir écrire le nom de votre
niveau ainsi que le décrire en Frangais et en Anglais.

Ces champs sont importants, plus vous donnerez d’informations dans le champ description et plus vous aurez
de chance qu’il soit téléchargé.

Les informations que vous pouvez fournir sont la difficulté du niveau, si le niveau se préte au mode deux
joueurs, s'il s’agit d’un niveau de rapidité ou d’adresse ...

Auteur : Leonsulivan

=) Titre de Mon Niveau

Description(FR}  pescription du niveau, ceci est important veuillez

donc essaver de décrire au mieux votre niveau :

- Difficulté
- Niveau =e prétant au mode deux joueurs ou non

LeeierED Essayez de remplir une description en anglais méme

2i vous maitrisez peu cette langue, elle peut-&tre
différente et plus courte mais il serait bon de ne
pas laisser ce champ vide.|
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Cliquez ensuite sur parcourir afin de fournir le fichier .bjl contenant les informations de votre niveau, ce

fichier se trouve dans le dossier /Battle Jump/Levels/Custom/

Rendez-vous donc dans le dossier contenant le jeu, par exemple C:\Program Files\Battle Jump\

ffichages ~ [ MNouveau dossier

Liens favoris Nom Type
E Documents L. Data Dossier de fichiers
R et . Docs Dossier de fichiers
1. Images Dossier de fichiers
B Bureau L Levels Dossier de fichiers
18 Ordinateur 1 Musics Dassier de fichiers
IE Images || Objects Dassier de fichiers
ﬂ Musique | Sounds Dossier de fichiers
E Becherches ﬁ Battlelump.exe Application
) Public mBattleﬂumpEditor.exe Application
' a' Battlelumplauncher.exe Application
Dassiers A ﬁ BattlelumplLevelManager.exe Application
Nom du fichier : » | Tousles fichiers -
| owir | [ Aonder |

Effectuez alors un double clic sur le dossier « Levels » afin d’afficher son contenu. Double cliquez ensuite sur

le dossier « Custom »

ffichages

Liens favoris

E Documents

B Bureau

(M Ordinateur

Dossiers

[4 Modifié récemment

Maom

1. Custom
. Official

| ATTENTION.tet
| WARNING.tet

P Fl |

] r

Mom du fichier :

~ [ Tous les fichiers -

Owir | | Annuler ]
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Ceci révelera la liste des niveaux que vous avez téléchargés et/ou réalisés.

, Envoi du fichier

+ : : Rechercher

-

‘ Crganiser ~ ichages - B Nouveau d

Maorm

Liens favoris

E| Documents | _les. Taurlock.bijl

- N |2 1st_Contest.Leonsulivan.bjl
(& Meodifié récemment

8] Anti_Time.Z_ 0pint_hjl

B Bureau : @ Samus.Leonsulivan.bijl

/% Ordinateur 8| Snakel.deniishu.bjl

E\ Images | test.test.bjl

Dossiers ~ 4 m | ,
Mom du fichier 1 Samus.Leonsulivan kil - [Tuus les fichiers v]

[ Ouvrir ] [ Annuler ].:;

Il ne vous reste plus qu’a effectuer un double clic sur le niveau que vous désirez envoyer afin de valider la
sélection de celui-ci.

Cliquez ensuite sur le bouton OK du précédent formulaire afin de valider la demande d’ajout de niveau. Si
tout ce passe correctement (le fichier choisi correspond bien a un niveau, le titre choisi n’est pas déja présent
dans votre liste de niveau et que vous avez bien rempli le champ description) un message vous avertira que
votre niveau va étre validé aprés test de celui-ci.

En effet il peut se passer plusieurs jours avant que votre niveau ne soit visible sur le site, la cause étant qu’un
niveau pour étre validé doit étre possible, nous allons donc tenter de le finir.

S’il s’avere que le niveau est impossible il sera alors refusé, de la méme fagon un niveau comportant un titre
ou une description injurieuse, illégal ou contraire aux bonnes meceurs sera lui aussi supprimé.
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FAQ - Questions Fréquentes

Lorsque je lance le jeu j'ai un écran noir que faire ?

Si lorsque vous lancez Battle Jump vous avez un écran noir, essayez d’appuyer sur les fleches de
déplacement gauche et droit de votre clavier. Si vous entendez des sons en réponses a chaque appuie,
cela signifie que le jeu fonctionne mais que rien ne s’affiche.

La cause la plus probable est que vous possédez une ancienne version de Battle Jump, rendez-vous sur le
site et téléchargez la derniére version de Battle Jump, ce bug a été corrigé a partir de la version 0.7.3.

Si rien ne se produit méme aprés I'appuie sur les fleches, consultez la question « Lorsque je double clic sur
BattleJump rien ne se passe » dans cette FAQ.

L'éditeur, le launcher et/ou le levelManager ne fonctionnent pas.

Il est tres probable que le probléme vienne du fait que votre java n'est pas a jour. Pour régler ce probléeme
installez la derniére version de java.

Pour Windows vous la trouverez ici : http://www.java.com/getjava/

Pour Linux vous devrez faire les opérations suivantes dans un terminal :

sudo apt-get install sun-java6-jre

Aprés quoi si tout s'est bien passé vous pouvez faire ceci pour vérifier que la commande java sera bien
associée a la machine de sun :

| $ sudo update-alternatives --config java

Ce qui aura pour résultat de donner quelque chose dans ce go(t :

Il'y a 3 alternatives fournissant « java ».

Sélection Alternative

1 /usr/bin/gij-wrapper-4.1
* 2 [usr/lib/jvm/java-6-sun/jre/bin/java
+ 3 /usr/lib/jvm/java-gcj/jre/bin/java

Appuyez sur Entrée pour conserver la valeur par défaut[*] ou choisissez le numéro sélectionné :

Il n'y a plus qu'a choisir "/usr/lib/jvm/java-6-sun/jre/bin/java"

Page 31




Battle Jump

Notice d’utilisation

Le jeu Rame

Il est dans ce cas conseillé de baisser I'anti-aliasing ainsi que la résolution du jeu si votre ordinateur n’est
pas assez puissant pour permettre a Battle Jump de fonctionner sans ralentissements.

Pour plus de détail, rendez-vous au chapitre « Les Options Vidéos ».

Lorsque je double clic sur BattleJump rien ne se passe

Il'y a plusieurs solutions a ce probleme en fonction de la cause :

e Vérifiez en premier lieu en langant BattleJumpLauncher que la résolution que vous avez choisie n'est
pas supérieure a la résolution supportée par votre écran.

* Sivous avez choisi de communiquer vos scores, vérifiez que le jeu a le droit de sortir vers Internet, si
vous avez un firewall vous devez ajouter une exception.

* |l est aussi possible que vous tentiez de lancer une version ne correspondant pas a votre systéme
d’exploitation, si vous possédez un systéme d’exploitation en 32 Bits (le plus couramment) vous devez
posséder Battle Jump version 32 Bits, la version 64 Bits de Battle Jump ne fonctionnera pas. Si vous
avez au contraire un systeme d’exploitation 64 bits vous devez de méme posséder la version 64 bits de
Battle Jump.

*  Sivous étes sous Linux, vérifiez que vous avez installé les dépendances nécessaires, les voici :
sun-j ava6-jre
I'i bsdl 1. 2-dev
I'i bsdl -m xer1. 2-dev

I'i bcurl 4- openssl - dev
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